
   GAME@SCHOOL

PROGETTO:

Marianna & Francesca  5A



     RISORSE USATE NEL PROGETTO 

UMANE
-Professori (Brembio e Robilant)
-Studenti(Brembio e Robilant)



             Benefici del progetto

Professori
-condividere con gli 
studenti contenuti e 
strategie.

Alunni
-avranno l’opportunità di 
apprendere tecniche 
legate al problem solving e 
team building.



             Diagramma  di  Gantt 

Tabella  Gantt Linea Temporale  Gantt



                        Tabella Gantt



Linea temporale di Gantt



                                Tabella Matrice RACI



Estratto del progetto Network   Brembio



                  Estratto di WBS



Estratto del documento SAL





Allestimento Aula Roma Robilant
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